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60! 60! BECKHAM! ABENTEUER AUF DER FUSBALL-INSEL 


Eines Tages findet sich ein frisch gebackener Fußball-Superstar namens David Beckham völlig 
unerwartet einsam und verlassen auf einer fernen Insel wieder... einem Ort, an dem sich das 
Leben ganz und gar um Bälle dreht. 


Aber leider ist's hier alles andere als rosig, so dass die Inselbewohner verzweifelt auf einen 
Helden warten. Also, genug getrödelt! Go! Go! Beckham! 


STEUERUNGEN 


L-Taste 


Steuerkreuz 


START 
SELECT 


L-Taste 
Keine Funktion. 

Steuerkreuz 

Bewegt Beckham über die Fußball-Insel. 
START 


Hält das Spiel an. 
Setzt das Spiel fort. 


SELECT 
Schaltet die Kameraansicht von Beckham auf 
den Ball und umgekehrt. 


R-Taste 


R-Taste 
Keine Funktion. 


A-Knopf 

Wählt eine markierte Option. 
Schaltet zur nächsten Sprechblase. 
Lässt Beckham springen. 

Bring Beckham zum schwimmen. 


B-Knopf 
Schaltet zu den vorigen Optionen zurück. 
Lässt Beckham schießen. 


u 
WILLKOMMEN! 


Willkommen auf der Fußball-Insel! Ich bin Micky, dein Lehrer und Ratgeber. 
Ich bin hier, um dir zu helfen. 


Du bist der Einzige, der die Fußball-Insel aus den Klauen des garstigen Mr. Woe 
befreien kann! 


Der ruchlose Mister Woe hat Terror und Gewalt über unsere Insel gebracht. Er hat uns in die 
Flucht geschlagen, unsere Bälle samt all unseren Schätzen geklaut und die ganze Insel mit 
Fallen gespickt. Auch hat er unsere Tiere in scheußliche, hundsgemeine Ungeheuer 
verwandelt. Bitte hilf uns, bevor seine Monsterhorde noch mehr Schaden anrichten kann! . 


SPIELSTART 


Spielst du Go! Go! Beckham! Abenteuer auf der Fußballinsel zum ersten Mal, musst du 
entscheiden, in welcher Sprache du das Spiel spielen möchtest. 


Wahl einer Sprache 


Kehrst du nach Ausschalten der Game Boy Advance'"-Konsole zu Go! Go! Beckham! 
Abenteuer auf der Fußballinsel zurück, kannst du das Spiel entweder fortsetzen oder von 
vorn beginnen. Beachte, dass dein Status an bestimmten Punkten während des Spiels 
automatisch gespeichert wird. 


Spiel fortsetzen 


un 
LOS GEHT'S! 


Die meisten Bälle der Fußball-Insel haben besondere magische Eigenschaften, und das ist 
auch gut so, denn du kannst Gegenstände nur mit einem magischen Ball aufnehmen bzw. 
entfernen. Keine Sorge, kaputtmachen kannst du magische Bälle nicht, denn sie sind unzerstörbar. 


Ein gekickter Ball kann jedem Gegner gefährlich werden, da du ihn mit einem gefährlichen 
Ball betäuben und mit etwas Glück sogar aus dem Spiel werfen kannst! Auch kannst du mit 
einem gefährlichen Ball zerstörbare Objekte kaputtmachen bzw. lose freischießen. Prallt der 
Ball ein zweites Mal auf den Boden oder kommt zum Stillstand, ist er nicht mehr gefährlich. 


LAUFEN 
j De Drücke das Steuerkreuz LINKS oder RECHTS, um nach links oder rechts zu laufen. 


SPRINGEN 
Drücke zum Sprung den A-Knopf. Je länger du den A-Knopf drückst, desto höher 
@ springst du... natürlich nur bis zu einem bestimmten Punkt. Drückst du den A-Knopf 
nur kurz, machst du einen kurzen Sprung. Drückst du ihn länger, machst du einen längeren. 


® Drücke den A-Knopf und das Steuerkreuz LINKS oder RECHTS, um nach links oder 
“ rechts zu springen. 


SCHIESEN 
& “ Oo Drücke den B-Knopf, um den Ball in Blickrichtung zu schießen. Drückst du den 


B-Knopf nur kurz, schießt du einen kurzen Ball. Drückst du den B-Knopf länger, 


G schießt du einen längeren. 


Drücke das Steuerkreuz OBEN und den B-Knopf, um den Ball hoch in die Luft 
zu schießen. 


% Ha Drücke das Steuerkreuz UNTEN und den B-Knopf, um den Ball den Boden 
entlang und Abhänge hoch- bzw. runterzuschießen. 


IN DIE HOCKE GEHEN 
@ Drücke das Steuerkreuz UNTEN, um in die Hocke zu gehen. 


SCHWIMMEN 
Wie alle Inseln ist auch die Fußball-Insel von Wasser umgeben. Der Nachteil ist, dass 
g Wasser alles langsamer macht und deine Leistungen beeinträchtigt. Der Vorteil ist, dass 
du nicht nur schwimmen, sondern auch tauchen kannst. Beachte, dass Zauberbälle 
nicht schwimmen können, d.h. sinken. 


Willst du schwimmen, dann drücke den A-Knopf. Drück ihn aber nicht zu schnell, weil du 
sonst nicht richtig schwimmen kannst. 


KAMERA 
Drücke SELECT, um die Kameraansicht von Beckham auf den Ball und umgekehrt zu schalten. 


mar 
DAS SPIEL 


Hier erfährst du, was dich im Spiel erwartet... 


Schloss Goldene Schuhe 

Level-Score Gesundheit 
Tor 

Tipp 

Kameraansicht 

Monster (Fenda) Beckham + Magischer Ball 


MONSTER 

Um ein Monster aus dem Spiel zu werfen, betäubst du es erst einmal, indem du es mit einem 
gefährlichen Ball an seinem Schwachpunkt triffst, und gibst ihm dann mit einem weiteren 
Treffer den Rest! Ausführlichere Informationen über Monster findest du unter “Monster” auf 
Seite 16. 


TIPPS 
Triffst du mit einem Ball einen dieser Blöcke, dann geb ich dir einen Tipp! 


TOR 

Willst du einen Level wieder verlassen, dann hast du folgende Möglichkeiten: Entweder du 
drückst START und wählst ‘Beenden’, damit ich dich rauszaubere, oder du schießt ein Tor. 
Jeder Level hat ein Tor. Schieß den Ball einfach ins Tor, um den Level abzuschließen. 


LEVEL-SCORE 
Du gewinnst Punkte, indem du Gegenstände aufnimmst und Monster aus dem Spiel wirfst. 
Versuch, in jedem Level so viele Punkte wie möglich zu machen. 


SCHLOSS 

Tore sind gewöhnlich verschlossen. Um ein Tor zu öffnen, musst du zuerst alle Schlösser 
eines Levels aktivieren, d.h. aufschließen. Um ein Schloss aufzuschließen, musst du es mit 
einem Ball treffen. 


GOLDENE SCHUHE 
Sammle 100 Münzen auf, um dir die goldenen Schuhe zu holen! Dieser Wert zeigt an, wie 
viele Münzen du bereits aufgesammelt hast. 


GESUNDHEIT 

Krank wirst du durch Verletzungen... gewöhnlich durch Monster. Sind beide Herzen 
erloschen, werde ich dich auf magische Weise wieder zum Leben erwecken. Aber Vorsicht! 
Du musst den Level dann wieder von vorn beginnen. Um gesund zu bleiben, sammle mit 
dem Ball Obst und Gemüse auf. 


KAMERAANSICHT 
Zeigt entweder dich, d.h. Beckham, oder den Ball. 


mu 
FUSBALL-INSEL 


Hier eine Übersicht der wichtigsten Fußball-Insel-Orte. 
DER CLUB 


Der Club ist Treffpunkt der besten Spieler der Fußball-Insel. Du kannst 

| hier an Prüfungen teilnehmen, um Mitglied des offiziellen Fußball-Insel- 
Clubs zu werden und nach erfolgreichem Abschluss auf Abenteuerreise 
zu gehen. Auch geht's von hier aus in den Trophäenraum. 


ar VERZAUBERTE WALD 
] Bevor Mister Woe und seine Monsterhorde hier eintrafen, war dieser 
| Wald im Süden der Insel ein friedlicher Ort. 


DIE ARFARAREN HÖHLEN 
Sure Ts] Ein gewaltiges unterirdisches Netz finsterer und geheimnisvoller 
Inselgrotten. Nimm dich hier vor Mister Woes gerissenen Fallen in Acht! 


DIE WESTKÜSTE 
Dee Bevor Mister Woe an diesem herrlich sonnigen Ort eintraf, war die 
Westküste ein beliebter Ferienort. 


SH A-Knopf,um 
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DER GEFRORENE NORDEN 
zz —— —— ——— Pack dich warm ein, wenn du hier, am kältesten Ort der Fußball-Insel, 
nicht erfrieren willst! 


MISTER WOES BURG 
Deren) Wo sich Mister Woes Burg befindet, verraten wir dir nicht. Das musst du 
schon selbst rausfinden! 


ae 
FEATURES DER FUSBALL-INSEL 


Hier einige der Features, die dich auf der Fußball-Insel erwarten... 


ZERSTÖRBARE BLÖCKE 
m Manchmal kann die Umgebung mit einem Ball zertrümmert werden. Halt 
also nach unverkennbar bröckeligen Blöcken Ausschau. 


PILZ-BUMPER 
Pilz-Bumper lassen Objekte mit hoher Geschwindigkeit abprallen. Je kleiner das 
abprallende Objekt dabei ist, desto weiter fliegt es. 


LOSE OBJEKTE 

y Du kannst Monster auch mit losen Objekten aus dem Spiel zu werfen. Triffst du mit 
einem Ball ein loses Objekt, fällt es herunter. Aber Vorsicht! Lose Objekte (und Monster) 
können beim Herunterfallen auch dir gefährlich werden. 


MATSCHIGER BODEN 
Auf matschigem Boden springt und rollt der Ball nicht, d.h. über matschigen Boden 
kannst du einen Ball also weder schießen noch rollen lassen. 


BEWEGLICHE PLATTFORMEN 
= Einige Plattformen schweben in der Luft und bewegen sich entweder seitwärts oder 
hoch und runter. 


MÜNZEN 
@' Münzen sind über die ganze Insel verstreut und sind Teil unserer Inselschätze. Findest 
du welche, dann sammle sie auf. 


EDELSTEINE 

@ Früher oder später wirst du auf kleine und große Edelsteine stoßen. Edelsteine gibt es 
in vielerlei Farben und sie bedeuten uns sehr viel. Die Edelsteine sind ebenfalls Teil 
unserer Schätze. Sammle sie also auf. 


OBST UND GEMÜSE 


89840 Sammle Obst und Gemüse auf, um gesund zu bleiben! 
RIO 


HERZEN 
9 Sammle Herzen auf, um deinen Gesundheitsstatus zu verbessern. Je mehr Herzen du 
hast, desto mehr Schläge verträgst du. 


BONUSBÄLLE 
In jeder Zone gibt es sieben farbige Bonusbälle. Du kannst sie aufsammeln, indem du 
sie in ein offenes Tor schießt. Da Bonusbälle nie gefährlich sind, können sie Monstern 
nichts anhaben und auch keine Levels abschließen. 


u 
MONSTER 


Die Monsterhorde ist in vier Ligen aufgeteilt, eine pro Hauptzone der Insel. Die Monster der 
unteren Ligen sind nicht besonders clever und greifen gewöhnlich erst an, wenn sie 
angerempelt werden. Die Monster der oberen Ligen sind dagegen ganz schön raffiniert, 
hundsgemein und immer bereit, alles anzugreifen, was ihnen nicht in den Kram passt... und 
dazu gehörst nicht nur du, sondern auch der Ball. 


Die Berührung von Monstern selbst ist nicht gefährlich. Du kannst sie also ruhig anrempeln. 
Das heißt aber nicht, das Monster völlig harmlos sind... Die meisten Monster spielen unfair 
und lieben es regelrecht, ihren Gegnern Bisse, Tritte und Kopfstöße zu verpassen! Sei also 
bereit, die Beine in die Hand zu nehmen, wenn du in ein Monster rennst. 


NIPPA 
Der Nippa hat's nur auf Bälle abgesehen und sonst nix. Er ist gewöhnlich eher eine 
5 Plage als gefährlich, doch ärgern sollte man ihn nicht. Die ständigen Bisse eines Nippa 
tun zwar selten weh, können dich aber aufhalten. Der Nippa ist überall verwundbar. 


FENDA 
Der Fenda mag keine Eindringlinge in seinem Gebiet. Er verteidigt gewöhnlich Schlösser, 
Tore und Schätze. Der Fenda stürzt sich auf jeden, der ihm seiner Meinung nach gefährlich 
werden könnte. Sein Schwachpunkt befindet sich am Rücken. 


MINKI 
Der Minki ist sehr aggressiv. Er hasst und fürchtet wirklich alles und verzieht sich daher 
17 gern in die höheren Regionen. Der Minki bewirft jeden Eindringling oder Ball in 
seinem Gebiet mit Gegenständen. Der Minki ist überall verwundbar. 


KEEPA 
Der Keepa ist meist Schloss- und Torwart. Er kann hoch springen und wirft sich meist in 


* Richtung Ball. Aber manchmal hat er's auch auf Eindringlinge abgesehen. Dem Keepa 
kannst du nur von hinten gefährlich werden. 


STRIKA 
Den Strika interessieren hauptsächlich Bälle, nicht die Spieler... meistens jedenfalls. 
Seine Aufgabe besteht darin, Bälle und alles im Besitz eines Balls anzugreifen. Der Strika 
kann treten und springen. Pass also auf! Sein Schwachpunkt befindet sich am Rücken. 


WINGA 


Der Winga hält sich gewöhnlich in höheren Regionen auf. Er mag keine Eindringlinge 
08 in seinem Gebiet. Wenn du nicht anhalten und schießen kannst, dann lauf weiter, 
damit er dich nicht angreifen kann. Der Winga ist überall verwundbar. 


_ 
MONSTER-MANAGER 


Jede Zone und Monsterliga wird von einem Monster-Manager gemanagt. Besiege die 
Manager, um ihre Geheimnisse zu enthüllen und die Zone zurückzuerobern. 


FLAPPY 

Flappy ist ein großer Vogel, der das Fliegen verlernt hat. Er sitzt den ganzen Tag nur 
"N rum und lässt sich von seinen Dienern umtutteln. Flappy ist extrem bockig und sollte 
daher schnellstens auf den Boden der Tatsachen zurückgeholt werden! 


HOPPY 
Hoppy ist ein völlig durchgedrehter, hüpfender Irrer, der in einer Höhle lebt. Nimm 
dich vor ihm in Acht, auch wenn er nicht wie ein Wilder in der Gegend rumhopst! 


LUMPY 
Lumpy ist ein großes, faules Monster. Ja, er ist so monströs und fett, dass er sich nur mit 
Hilfe von Luftballons fortbewegen kann. Aber Vorsicht! Lumpy weiß sich sehr wohl zu wehren! 


G0BBY 
Gobby lebt unter der Erde und geht nicht oft aus. Sei vorsichtig, denn er spuckt, und 
wenn er dich trifft, dann ist alles aus! 


MISTER WOE 
Ja, der griesgrämige, garstige Mister Woe... Wenn du ihm jemals über den Weg läufst, 


dann nimm dich in Acht, denn er hat immer ein paar unschöne Tricks auf Lager! 


BÄLLE 


Es gibt unterschiedliche magische Bälle auf der Fußball-Insel... 


KANONENKUGELN 
Kanonenkugeln sind schwer und überaus wirksam. Sie halten dich auf und lassen sich 
@ nicht so leicht kontrollieren wie andere Bälle, doch kannst du sie direkt durch 
zerstörbare Objekte und Monster schießen. 


GUMMIBÄLLE 
© Gummibälle haben eine ausgezeichnete Sprungkraft. Das ist besonders in geschlossenen 
Räumlichkeiten nützlich. 


STRANDBÄLLE 
© Strandbälle sind leicht, bleiben länger in der Luft und lassen sich mühelos 
kontrollieren. In einigen Fällen sind sie leichter zu spielen als Standardbäille. 


NEL 
ZAUBER 


Halt auf der Insel nach Zaubern Ausschau. Zauber verleihen dir besondere Kräfte oder 
wirken sich auf die Monster in deiner Nähe aus. Leider lässt die Wirkung der meisten Zauber 
nach einer Weile nach, doch gibt es einige, die deine Fähigkeiten permanent verbessern. 


KOPFBALLKONTROLLE 
rk Der Ball prallt nicht ab, sondern wird unter Kontrolle gehalten. 


GRIFFIGKEITSZAUBER 
Fr) Der Griffigkeitszauber lässt dich steile Abhänge hinauflaufen. 


REMPELZAUBER 
0 Der Rempelzauber lässt dich Monster anrempeln und sie damit aus dem Spiel werfen. 


UNSICHTBARKEITSZAUBER 
Der Unsichtbarkeitszauber macht dich und deinen Ball unsichtbar. 


UNVERWUNDBARKEITSZAUBER 
Fr} Der Unverwundbarkeitszauber macht dich unverwundbar. 


EISZAUBER 
d% Der Eiszauber lässt vorübergehend alle Monster in deiner Nähe gefrieren. 


BETÄUBUNGSZAUBER 
£‘3 Der Betäubungszauber betäubt alle Monster in deiner Nähe. 


— 
VERWANDLUNGSZAUBER 
3 Der Verwandlungszauber verwandelt alle Monster in deiner Nähe in gesundes Obst und Gemüse. 


AUFRÄUMZAUBER 
fl Der Aufräumzauber wirft alle Monster in deiner Nähe aus dem Spiel. 


IMMER GEFÄHRLICHER ZAUBER 
hr} Der ‘immer gefährliche Zauber’ macht deinen Ball immer gefährlich, aber nur bis zum 
Ende des Levels. 


TROPHÄENRAUM 


Auf deinen Reisen über die Fußball-Insel wirst du früher oder später Trophäen gewinnen, 
die hier, im Trophäenraum, sicher aufbewahrt werden. Du kann den Trophäenraum vom 
Club aus über die Option “Trophäenraum” jederzeit besuchen. 


ie 
N 


willkommen im 
Trophäen aum! 


Der Trophäenraum 


, 
FAHIGKEITEN 


« \Weitere Schussvarianten sind durch geschickte Kombination deiner Sprung- 
und Schusstechnik in allen Richtungen möglich. 


« Es empfiehlt sich, Monstern wenn möglich immer aus dem Weg zu gehen. 
Die meisten greifen erst an, wenn du sie anrempelst. Fordere sie zum Kampf 
heraus, sobald du genug Kraft und Erfahrung gesammelt hast. 


« Sei vorsichtig... Monster bleiben nur vorübergehend betäubt. Erholt sich 
‚ ein Monster wieder, kann es ganz schön ungemütlich werden. Vorsicht! 
Wütende Monster sind sehr gefährlich! 


® Auf einigen Monstern kannst du auch stehen. Lass dich so umsonst mitnehmen oder 
verschaff dir einen Höhenvorteil. Aber Vorsicht! Nicht alle Monster mögen es, wenn man 
auf ihnen herumtrampelt. 

° Ein aus dem Spiel geworfenes Monster hinterlässt ein Ei. Sammle die Eier mit einem Ball 
auf, um die darin befindlichen Tiere zu retten. Versuch bitte, alle Tiere dieser Insel zu retten. 

» Wenn dir ein Nippa den Ball klaut, dann kannst du ihn dir nur mit einem gut platzierten 
Schuss zurückholen. 

» Wenn du dich mit der Kamera auf den Ball schaltest, kannst du dich gut umschauen, bevor 
du weiterläufst. Das ist besonders in Höhlen nützlich, um zu sehen, was in der Finsternis 
vielleicht auf dich lauert. 

« Je mehr Monster du mit einem Schuss aus dem Spiel wirfst, desto mehr Punkte gibt’s. 

+ Einige der zerstörbaren Blöcke enthalten versteckte Edelsteine. 

« Versuche alle Münzen und Eier in jedem Level einzusammeln um am Ende des Levels eine 

&) Belohnung zu erhalten. 


TECHNISCHE HILFE 


Sollten Sie Schwierigkeiten mit dieser Software haben, dann rufen Sie bitte 
unsere Kundendienst-Helpline an und sprechen Sie mit einem unserer 
technischen Berater. 


Hotline von 12 - 18 Uhr: 
+49 (0)30 88 91 88 49 


Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise 


HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFÄLTIG LESEN, 
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


ALWARNUNG - Batteriehinweis 


HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTÖRT WERDEN KÖNNTEN, 

WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESÄURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESÄURE KANN VERÄTZUNGEN AN HAUT 
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHÄDIGEN UND 

UNBRAUCHBAR MACHEN. 

SOLLTE BATTERIESÄURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND 
KLEIDUNGSSTÜCKE GRÜNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESÄURE NIEMALS MIT AUGEN ODER 
MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!|) 


1. Verwende für den Game Boy Advance ausschließlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige, 
nicht-alkalische Batterien ein. 

2. Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus. 

3 Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol müssen in die 

korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschließen. 

Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance. 

Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw. 

aus gleicher Herstellung. 

Wenn du deinen Game Boy Advance über einen längeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen. 

Sollten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten. 

Schalte den Game Boy Advance außerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst. 

8. Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmüll, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab. 
(Auskünfte über entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.) 

9. _ Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien. 
Versuche nicht, herkömmliche Batterien wieder aufzuladen. 

10. Batterien, deren äußere Hülle in irgendeiner Weise beschädigt ist, darfst du unter keinen Umständen benutzen! 

11. Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, während der Game Boy Advance eingeschaltet ist. 

12. ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien müssen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance 
entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen. 


Nm mus 


AAWARNUNG - Überanstrengungshinweis 


Bei einigen Personen kann es nach längerer Spieldauer zu Ermüdungserscheinungen oder Unbehagen kommen. 

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden. 

* Unabhängig davon, wie du dich fühlst, solltest du in jedem Fall stündlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen. 

« Sollten deine Hände bzw. deine Arme ermüden oder fühlst du dich unwohl, lege eine mehrstündige Erholungspause ein, 
bevor du weiterspielst. 

« Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Körpers und suche einen Arzt auf. 
Ansonsten könnten dauerhafte Schädigungen auftreten. 


AAWARNUNG - Epilepsiehinweis 


Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevölkerung können während des Betrachtens 
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung täglich vorkommen, epileptische Erscheinungen 
auftreten. Solche Reaktionen können auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen 
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf 
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen. 
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie 
vorliegt. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder während des Spielens von Videospielen zu beobachten. 
Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel: 
verändertes Sehvermögen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkürliche Bewegungen, Desorientierung, 
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefühle und/oder Krämpfe. 

Befragen Sie Ihren Arzt! 


BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE: 

1. Halte den größtmöglichen Abstand zum Bildschirm! 

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerät mit möglichst kleinem Bildschirm spielen. 
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschöpft bist oder Schlaf benötigst. 

4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum. 

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen. 
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